uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

Rollenspiel 1.3
Treibhauseffekt

Lerneinheit .
e-learning
LU1 3 Process Guide
. — = LU1
Klimawandel

DIESES DOKUMENT STEHT IN VERBINDUNG ZU
. J\. J\_ J

* Solar Heat
. Europe

ESTIF

\ Climate Alliance
. Austria

(o
,>‘b ” “Tikric EK““.‘b"\g‘}\
UAioy - ToWY

o,

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union




Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Rollenspiel 1.3
Treibhauseffekt

Der Treibhauseffekt ist nicht leicht zu verstehen. Mit dem kleinen Rollenspiel 3.1_Treib-
hauseffekt bekommen die Schilerinnen eine Vorstellung davon, wie er funktioniert.
Und wenn man weil3, wie er funktioniert, kann man auch etwas dagegen tun.

ZIELGRUPPE: Schiilerlnnen im Alter von 10-13.

ORT: Klassenzimmer (ein Raum mit ausreichend freiem Platz ohne Tische und Stihle)

THEORETISCHER HINTERGRUND

Die Lehrkraft stellt den Schiilerinnen ein Szenario vor. Das Rollenspiel behandelt den
Treibhauseffekt und die Probleme, denen wir derzeit mit dem Klima begegnen. Die Rol-
len werden kurz definiert und beschrieben. Die Schilerinnen wahlen eine Rolle, die sie
verkdrpern mochten. Die Lehrkraft spielt keine Rolle, sondern ist Moderatorin.

ZIEL

Wahrend des Rollenspiels werden die Schilerinnen verstehen, wie der Treibhauseffekt
funktioniert und welche Probleme wir Menschen durch unser gegenwartiges Handeln
schaffen, wie z.B. den Verbrauch von so viel Energie und Ressourcen.

ABLAUF
e Vorbereitungen durch die Lehrkraft

e Materialbedarf

e Vorbereitung der Schilerinnen

¢ Definition und Beschreibung der Rollen — Schilerinnen wéhlen ihre Rolle
¢ Durchfiihrung des Rollenspiels

e Zusammenfassende Beurteilung

DAUER
Der Lehrer muss einige Materialien vorbereiten (s.u.) und muss die Beschreibung des
Rollenspiels lesen. Dies dauert zwischen 30 und 45 Minuten.

Das Rollenspiel selber dauert zwischen 15 und 30 Minuten.

VERBINDUNG DES ROLLENSPIELS ZU DEN ANDEREN MATERIALIEN VON
SOLARTOWN:

Das Rollenspiel steht im Zusammenhang mit der Lerneinheit 1.3_Klimawandel.




VORBEREITUNGEN DURCH DIE LEHRKRAFT

Vor Beginn des Rollenspiels sollte die Lehrkraft einige Informationen tber den Treib-
hauseffekt und seine Funktionsweise vorbereiten. Natlrlich sollte die Klasse darliber in-
formiert werden, dass sie ein Rollenspiel durchfiihren wird.

MATERIALBEDARF

Fir die Durchfiihrung des Rollenspiels sind folgende Dinge vorzubereiten:
- Raum mit genug Platz, ohne Tische und Stiihle (je nach Gruppengrof3e unter-
schiedlich, fiir eine Klasse mit 24 Schilerlnnen werden ca. 3 x 6 Meter bendtigt)
- Schilder mit Sonnen-, CO2-, und Wissenschaftssymbol, evtl. mit Band zum Um-
hangen (s.u.).
- Ein Bild von der Sonne und eines von der Erde (s. u.).

VORBEREITUNG DER SCHULERINNEN
- Vorstellung der Idee des Rollenspiels
- Prasentation des Materials und der Rollen
- Definition und Beschreibung der Rollen
- Schilerinnen suchen sich die Rollen aus (die Lehrkraft entscheidet nur, wenn
die Schulerinnen sich nicht einigen kdnnen)

Treibhauseffekt

Die Schilerinnen werden in 4 Gruppen eingeteilt:

- ca. 5 Schilerlnnen spielen Sonnenstrahlen

- ca. 3 - 5 Schilerlnnen spielen "naturliches COz", wie das CO; von der Atmung...

- -ca. 5- 10 andere Schilerinnen (abhéangig von der Raumgrof3e) sind das "kinstliche
CO02", von Flugzeugen, Autos, Kohlekraftwerken, Fabriken...

- Die ubrigen Kinder sind Wissenschaftlerinnen mit der Aufgabe, das Geschehen
genau zu beobachten und die Fragen zu beantworten.

Die Lehrkraft fihrt durch das Rollenspiel, indem er/sie Fragen stellt und Erklarungen gibt.
Vor allem die Wissenschafts-Schulerlnnen werden in alle Fragen einbezogen!

Das Bild der Erde und das der Sonne wird auf den beiden gegentberliegenden Seiten
des Raumes platziert. Die Schilerinnen und Schiiler stehen auf einer Seite des Raumes.
Wir schauen uns das Bild der Erde an und
erklaren die Atmosphare rund um unseren
Globus.

Die Schulerinnen, die die Sonnenstrahlen spielen,
gehen zum Bild der Sonne und warten dort.
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Lehrkraft: Rund um unsere Erde gibt es eine Hille, bzw. eine Schicht: die Atmosphére.
Was ist in der Atmosphére drinnen?

- Sauerstoff (21%), Stickstoff (78%), Wasserdampf (Wolken), und Spurenelemente (wie
Kohlendioxid (CO2), Methan (CH.), Ozon (Os), und andere).

Lehrkraft: Bei diesem Rollenspiel geht es um den Treibhauseffekt. Wir miissen also nicht
Uber alle Gase in der Atmosphéare sprechen, sondern nur Uber die Treibhausgase. Wir
werden herausfinden, was diese Treibhausgase bewirken. CO; ist das wichtigste
Treibhausgas.

Jetzt brauchen wir als erstes die Schulerinnen, die das "nattrliche CO." spielen. Wo-

her kommt das natirliche CO.,?
- Von der Atmung, vulkanischer Aktivitat, Zersetzung von organischem Material,...

Die Schiulerlnnen, die das "nattirliche CO."
spielen stellen sich in einem Halbkreis vor
dem Bild der Erde auf - wie eine Atmo-
sphére.

TEIL 1 DES ROLLENSPIELS: DER NATURLICHE TREIBHAUSEFFEKT

Die Sonnenstrahlen kommen als kurzwellige (dinne) Strahlen auf die Erde, sie kom-
men leicht zwischen dem ,natirlichen CO2“ durch, da sie ja kurzwellig und dinn sind.
Die Sonnenstrahlen-Schilerinnen gehen nun von der Sonne in Richtung Erde und zwi-
schen dem nattrlichen CO; durch.

Auf der Erde verwandeln sie sich in Warmestrahlen. Warmestrahlen sind langwellig und
breit: die Schilerlnnen breiten die Arme seitlich aus.

Die Warmestrahlen werden auf der Erde wie von einem Spiegel reflektiert (zurtickge-
worfen).

Lehrkraft: Die Warmestrahlen sind jetzt langwellig (breit). Ich frage unsere Wissenschaft-
lerinnen: Kdnnen sie wieder zwischen den Treibhausgasen zuriick ins Weltall gelangen?
- Ja, aber nicht alle.

Lehrkraft: Es ist gut, dass wir die natlrlichen Treibhausgase haben. Auf der Erde ist es
jetzt warmer als vorher. Durch den natirlichen Treibhauseffekt ist Leben auf der Erde
mdoglich, und wir haben eine Durchschnittstemperatur von 15°C. Andernfalls wiirde die
Durchschnittstemperatur auf der Erde -18° betragen.




TEIL 2 DES ROLLENSPIELS: DER KUNSTLICHE TREIBHAUSEFFEKT

Zu den "natlrlichen Treibhausgasen" gesellen sich nun die vom Menschen verursach-
ten Abgase - die Schiilerlnnen, die das "klinstliche COx“ spielen".
Doch bevor sie sich dem "natirlichen COz" anschliel3en kdnnen, missen sie eine Frage
beantworten:

Lehrkraft: Wo kommt das “kiinstliche COz”, das ihr spielt, her?
- Autos, Flugzeuge, Kohlekraftwerke, Feuer, etc.

Jede SchiilerIn, die eine Antwort weil3, stellt sich zu den anderen in die Atmosphare.
Natlrlich kdnnen die Wissenschaftlerinnen helfen!

Nun wird das ganze nochmal durchgespielt. Auch jetzt starten die Sonnenstrahlen bei
der Sonne und kénnen als kurzwellige Strahlen leicht zwischen die Treibhausgase
durchschliupfen. Auf der Erde verwandeln sie sich in langwellige Warmestrahlen und bei
ihrem Weg zuriick ins Weltall kommen nur mehr wenige Strahlen durch — fast alle sind
gefangen. Was passiert?

Auf der Erde wird es warmer...

ABSCHLUSS
Nach Abschluss des Rollenspiels werden die Auswirkungen des Treibhauseffekts und
des Klimawandels diskutiert - vielleicht mit Hilfe einer Skizze an der Tafel:

Zunahme von extremen Wetterphdnomenen

Regen statt Schnee im Winter

Mehr heil3e Tage im Sommer

Pflanzen und Tiere sterben aus, weil sie sich nicht an das warme Klima an-
passen konnen und/oder keine Nahrung mehr finden

Schmelzen der Gletscher

Steigender Meeresspiegel

Uberflutung von Inseln und Kiistenregionen...

Abschlie3end wird gemeinsam nach guten ldeen gesucht, wie wir das
Klima schitzen kénnen!
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Schilder fiir das Rollenspiel

." ' SONNENSTRAHLEN

Schneiden Sie die Symbole
aus, machen Sie ein Loch in
der oberen Mitte und ziehen © @
Sie ein Band durch. Auf
diese Art und Weise koénnen

sich die Schilerinnen die \_/_/

Symbole umhéangen.
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KUNSTLICHES CO;
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SONNE

Quelle:
- WwWw.nasa.gov
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Quelle:
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6 Kontakt:

WEBSITE: https://solartown.eu/

KONTAKTE IN OSTERREICH:

akaryon GmbH, Austria akaryon()

WEBTOOLS+UMWELT+FGRDERUNGEN

Website: http://www.akaryon.com/

Klimabiindnis Osterreich
Website: http://www.klimabuendnis.at/

\ Klimabiindnis
| Osterreich

WEITERE PROJEKTPARTNER:

Solar Heat Europe/ESTIF ‘ Europe

KPE Pertouliou Trikkeon, Greece 5 %%
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Die Unterstitzung der Europdischen Kommission fir die Erstellung dieser
Veroéffentlichung stellt keine Billigung des Inhalts dar, der ausschlieRlich die
Ansichten der Autoren wiedergibt. Die Kommission kann nicht fir die Verwendung
der darin enthaltenen Informationen verantwortlich gemacht werden.
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